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REGULAMIN GRY TERENOWEI

"W poszukiwaniu Kamiennego Szlaku Historii Czernicy"

§1

Organizacja

Niniejszy Regulamin okresla sposdb realizacji oraz zasady udziatu w grze terenowej

"W poszukiwaniu Kamiennego Szlaku Historii Czernicy" (dalej zwanej rdwniez Grg) na terenie
miejscowosci Czernica.

Organizatorem Gry jest Gminna Biblioteka Publiczna w Czernicy, ul. Wojska Polskiego 8b we
wspotpracy z Sotectwem Czernica. Wszelkie kwestie zwigzane z organizacjg Gry nalezy
kierowa¢ pod adres mailowy: sekretariat@biblioteka-czernica.pl

Gra terenowa bedzie prowadzona przez zespét bibliotekarzy zatrudnionych w GBP w Czernicy.
Celem gry jest propagowanie w aktywny sposob historii wsi Czernica wsérdd dzieci, mtodziezy i
dorostych przy wykorzystaniu nowoczesnych technologii, integracja srodowiska lokalnego,
zaznajomienie sie z lokalng historig i kulturg, przyrodg i kreatywny, rodzinny wypoczynek.
Czas gry przewidziano na ok 2-2,5 godz.

Gra terenowa bedzie obywata sie 5 wrzesnia 2026 (start g. 10.00) w miejscowosci Czernica.
Termin gry bedzie publikowany na stronie www.biblioteka-czernica.pl oraz w mediach
spotecznos$ciowych biblioteki i Sotectwa Czernica.

Organizatorzy nie odpowiadajg za bezpieczenstwo/szkody uczestnikdéw biorgcych udziat w
grze.

§2

Zasady gry

Gra przeznaczona jest dla rodzin z dzie¢mi. Druzyne stanowig 2-5 osdb, w ktérych
przynajmniej jedna osoba musi by¢ petnoletnia - rodzic lub opiekun.

Maksymalna ilos¢ druzyn w grze wynosi 12. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Udziat w grze jest bezptatny.

Pytania zawarte w grze bedg dotyczyty historii wsi i 0sdb z nig zwigzanych, przyrody.
Zasady rozgrywania gier i wytaniania zwyciezcow:

Kadrg prowadzgca gre sg pracownicy bibliotek. Uczestnicy sg zobowigzani wykonywacé
polecenia cztonkdéw kadry do korica gry.

Trasa gry pokonywana jest przez uczestnikdw na pieszo. Pokonanie trasy w inny sposéb
bedzie dyskwalifikowato druzyne.

Druzynom uczestniczagcym w grze zostang nadane numery startowe. W oparciu o przekazang
mape oraz instrukcje druzyny wyruszajg na trase gry.

Przed wyjsciem kazda druzyna otrzyma mape z arkuszem odpowiedzi z wpisang godzing
wyjscia.


https://www.biblioteka-czernica.pl/
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Druzyny wypuszczane bedg w trase co ok. 2 minuty. Po drodze, przy kolejnych punktach gry
(kamieniach) druzyny wykonujg zadania, za ktdre bedg oceniane. Zadaniem druzyny jest
dotarcie do wszystkich kamieni zaznaczonych na mapie i wykonanie zadan. Ocena punktowa
przyznana przez kadre prowadzgacg gre jest ostateczna.

§3

Warunki uczestnictwa w grze terenowej

Obecnos¢ przynajmniej jednej osoby dorostej w druzynie.

Minimalna liczba uczestnikéw to 2 w tym 1 osoba dorosta i 1 dziecko, maksymalna liczba
uczestnikdw w druzynie to 5 0séb - minimum 1 dorosty.

Posiadanie telefonu typu smartfon (przynajmniej jednego w druzynie) z dostepem do
Internetu.

Woczesniejsze zainstalowanie w telefonie aplikacji QR Code Scanner (lub podobnej stuzacej do
skanowania kodéw QR) i sprawdzenie poprawnosci dziatania.

Czes¢ trasy prowadzi przez drogi polne wymagajgce odpowiedniego obuwia.

§4

Pakiety startowe i nagrody

Kazda druzyna otrzyma arkusz odpowiedzi wraz z mapa.
Trzy zwycieskie druzyny otrzymajg upominki.

§5

Postanowienia koncowe

Nieprzestrzeganie regulaminu Gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacja.

Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie www.biblioteka-czernica.pl oraz w Bibliotece
w Czernicy

W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
nalezy

do Gminnej Biblioteki Publicznej w Czernicy.

Gminna Biblioteka Publiczna w Czernicy zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w
regulaminie w przypadku zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany
mogtyby wywotad.



Podczas imprezy bedzie prowadzona dokumentacja fotograficzna i filmowa w celach
reklamowych Gminnej Biblioteki Publicznej w Czernicy oraz Sotectwa Czernicy. Uczestnik
akceptujac niniejszy regulamin zgadza sie na wykorzystanie wizerunku.

Uczestnictwo w grze jest jednoznaczne z zapoznaniem sie z niniejszym regulaminem.
Zwyciezcami gry zostaje druzyna, ktdra uzyska najwiekszg liczbe punktéw oraz pokona trase
w najkrétszym czasie.



